Lekcja nr 5
Czyli ,,O0 czym warto pamietac jak startujemy”

Witajcie raz jeszcze, po raz ostatni przed startem!

Przerobiliémy juz caty materiat teoretyczny, na koniec jeszcze kilka praktycznych porad (tego nie ma
w zadnych poradnikach, nie kazda powiedziana zasada musi by¢ najlepsza — grunt to znalez¢ te
skuteczng), gtéwnie opartych o to jak My pracujemy w nawigacji jako zatoga.

Sama charakterystyka imprezy jest nieco inna od turystyki i z catg pewnoscia:
Zasada nr 1
Jak dostaniesz papiery to pod zadnym pozorem nie startuj od razu!

To podstawowy btad i praktycznie pewne maliny. Co zatem zrobié¢? OdjedzZcie kawateczek w
bezpieczne miejsce (dobry organizatora zapewni wam takg przestrzen za startem) i zrébcie kilka
podstawowych rzeczy tak, aby potem cata praca byta ptynna.

| tutaj warto na wstepie nieco podzieli¢ sie zadaniami:

1) Kierowca

e Sprawd? godzine, czy Twoj zegarek jest ustawiony tak jak organizatora, ewentualnie
wez na to poprawke. Sprawdz? ile czasu zajmuje przejechanie odcinka i o ktérej
godzinie powinniscie by¢ na jego koncu (jesli masz rozjazd miedzy swoim zegarkiem a
tym organizatora warto podac obie godziny i zaznaczy¢ ktéra jest ktdra) — nic nie boli
tak jak punkty za zty wjazd na PKC

e Sprawdz czy masz wigczong halde (ta Smieszna aplikacja o ktérej pisalismy w Lekcji nr
1) — jesli bedziecie potrzebowali pomocy w jej konfiguracji czy instrukcji obstugi
zapraszamy w sobote, z pewnosciag pomozemy

e Oczysc¢ gtowe od zasad turystyki — w nawigacji najwazniejsze jest to, co powie pilot (z
wyjatkiem tego co méwig przepisy ruchu drogowego czyli nie wjezdzamy pod zakazy,
nie przejezdzamy przez ciggte linie itp.) ale nie obowigzujg nas zasady jazdy po
kietbasie, nie rozmyslamy czy droga jest asfaltowa czy gruntowa — jesli droga jest,
mozemy w nig wjechac i nic nas nie blokuje to wtasnie tam mamy jechac.

o Jesli wszystko wyzej jest ok, mozesz poméc swojemu pilotowi (chyba, ze
zdecydowanie tego nie chce i woli papiery uporzagdkowac sobie sam — nic na site & )

2) Pilot

o Najlepiej jeszcze przed startem przygotuj sobie brudnopis dla karty drogowej —w
nawigacji bardzo sie przydaje. Niekiedy cos sie poprawia, przejezdza inaczej, a karta
drogowa rzecz Swieta i kresli¢ w niej nie wolno. Warto wszystko wczesniej sobie
zapisa¢ w brudnopisie, a przepisac na czysto tylko w sytuacji koniecznej (PKP ze
stemplem lub wjazd na PKC/Mete — dla ufatwienia u nas stempelkéw nie bedzie wiec
i stresu z przepisaniem nie ma). Nawet jesli macie na koniec straci¢ minute czy dwie
spdznienia to tylko kilka punktéw karnych, z pewnoscig mniej niz policzone za
pokreslone kratki w karcie drogowej

e Jak otrzymasz materiaty daj znaé kierowcy ile czasu macie na przejechanie odcinka i
jaki jest zaktadany dystans — kierowca policzy kiedy macie by¢ a w gtowie bedzie
mogt szacowac czy tempo jazdy jest odpowiednie, czy macie zapas czasowy czy raczej



trzeba sie spieszy¢ — przy czym tutaj jedna wazna uwaga... spéznia¢ w nawigacji
zdecydowanie sie optaca. Limit spdznien na odcinek to 45 min, za takie spdznienie
maksymalna kara to 400pkt. Tyle samo punktéw dostaniecie za cztery brakujgce
PKPy. Zapewniam — w 45 min na pewno znajdziecie te 4 PKPy, tak wiec czas uznajcie
zawsze za sprawe nieco drugorzedna.

Jak juz to mamy za sobg czas na porzadki w papierach, i tutaj w pierwszej kolejnosci
bierzemy w reke kolorowy zarkeslacz i kolorujemy sobie wszystkie strzatki. Po tym
warto dac do rzucenia okiem tej drugiej osobie, fatwo cos przegapi¢ a dodatkowa
para oczu to mniejsza szansa na przeoczenie

Analizujemy wszystkie lupy i detale (jesli sg) i ewentualnie co nam wnosz3a. Jesli sg
jakie$ dodatkowe drogi, dodatkowe strzatki warto je wrysowac w materiaty i réwniez
oznaczyc¢ (strzatki) dodatkowo zaznaczajgc sobie choc¢by zapisem ,,det.” Skad to sie
wzieto — w ferworze walki mozna sobie szybko podejrze¢, czy na pewno wszystko jest
git.

Przejrzyj wszystkie mapy — czy masz jedng czy wiecej, w jakich skalach. Przygotuj
sobie wszystkie niezbedne skaléwki aby byty pod reka (chyba, ze mierzysz linijka i
przeliczasz wzgledem skali — wéwczas zaznacz sobie te skale na kolorowo) wszelkie
inne zbedne schowaj, zeby co$ sie nie pomylito

W materiatach sprawdz wszystkie miejsca gdzie planujesz po innej mapie niz
podstawowa i najlepiej to réwniez pokoloruj — zalecamy inny kolor niz strzatki — od
razu bedzie widac, ze cos$ sie zmienia

No i jesli uporacie sie z tym wszystkim, mozna powiedzie¢ — jestescie zatogg gotowaq do startu. To
max 5 min czasu, ktére potem z pewnoscig odzyskacie na sprawnosci pracy na trasie. Gorgco

polecamy.

Tak wiec kierowca wrzuca jedynke i rusza, pilot planuje i dyktuje... jedziemy

No ale w czasie jazdy cos sie zawsze dzieje, tutaj ponownie warto podzieli¢ sie obowigzkami, a co
mozemy polecié:

1) Kierowca

Podstawowa zasada — pilnowanie drogi

Zerowanie haldy na kazdym manewrze aby tatwiej byto sie odnalez¢ — piloci mierza
wszystko od manewru do manewru a kierowcy muszg wiedzie¢ gdzie s i ile pokonali.
W kazdym momencie moze by¢ to niezbedna informacja

| to Ty drogi kierowco pilnujesz PKPOw na trasie — Twdj biedny pilot ma nos w
papierach i jedyne co zapamieta z trasy odcinka to widok sedziego wreczajgcego
papiery i odbierajgcego karte na starcie. Wiec jak co$ tylko wypatrzysz i miniesz,
zamelduj a pilot wpisze w brudnopis (tak tak, bedziemy to powtarzac jak mantre —
brudnopis rzeczg swietg)

Pilnuj wszystkich ciggtych, zakazéw wjazdow — jesli na zaplanowanej trasie co$
takiego Ci wyskoczy, melduj niezwtocznie bo Twdéj pilot musi szybciutko znalez¢
alternatywe.

Stuchaj swojego pilota, wszystkich komend, a po ich wykonaniu potwierdzaj. Pilot ma
tylko sterte kresek i bez Twojego potwierdzenia ciezko mu sie odnalez¢.
Potwierdzanie pomaga mu $ledzi¢ trase na mapie i zawsze (prawie zawsze) wie gdzie
jest



e Jesli pilot powie ,,stop — musze pomysleé” zatrzymaj sie mozliwie blisko i daj mu te

chwile. Czasem tak niewiele to bardzo duzo
2) Pilot

e Uwaznie planuj droge od manewru do manewru

e Stuchaj potwierdzen od kierowcy i staraj sie pilnowaé gdzie jestes na mapie. Nieraz
dekoncentracja i przeoczenie dwdch skrzyzowan potrafi przysporzy¢ niepotrzebnych
probleméw

e Wopisuj PKPy do brudnopisu jak tylko ustyszysz od kierowcy, ze takowy mijacie (nic
gorszego niz zapomniec i nie mie¢ w papierach choc sie tam byto). W miare
mozliwosci wpisuj je sobie rowniez na mapke (z boku koto drogi) — bardzo to potem
pomaga przy analizie przejazdow

e Jesli masz problem/watpliwos¢ nie wahaj sie prosi¢ o pomoc, czasem drugie
spojrzenie jest bezcenne

e Mobw ,stop” zawsze kiedy potrzebujesz chwili wiecej na przeplanowanie drogi —
oszczedzicie sobie wzajemnie zbednych powrotéw i ponownego przejezdzania
jakiego$ kawatka drogi

e W miare mozliwosci staraj sie mie¢ zawsze w glowie alternatywng trase na wypadek,
kiedy jaki$ manewr bedzie niewykonalny dla kierowcy (ciggta, zakaz wjazdu, brama
itp.) — to w poczatkach bywa trudne, ale szybko wchodzi w krew

No i najwazniejsze, stosujac sie do podpowiedzi najwazniejsze, by z usmiechem dojechaé¢ do mety!
Zasada nr. 2

Jestescie zatoga — zdanie kazdego jest tak samo wazine. Kazdy na starcie ma rézne zadania, ale
wielokrotnie potrzebna bedzie wzajemna pomoc. Czy kierowcy w strone pilota, jesli gdzies sie zakreci
w tych papierach i trzeba bedzie Swiezego spojrzenia, czy tez pilota w strone kierowcy kiedy trzeci raz
jedziecie to samo i co$ nie gra, a okaze sie — nie widziat zakazu wjazdu i pilot musi go otrzezwic
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krétkim ,jak jedziesz pod zakaz?

Zasada nr. 3
Nigdy, ale to nigdy sie nie poddawaj

Poczatki bywaja trudne, wiemy to doskonale — ale to sport ktdrego nie nauczysz sie z ksigzki, telewizji
czy internetéw. Jedynie pokonane kilometry, ztapane ,,numery” czy przejechane po raz n-ty te same
odcinki dajg efekt w postaci coraz lepszych rezultatéw. My chcemy Was w ten $wiat wprowadzic,
zaczac¢ od podstaw, a jesli zechcecie pomdc wam kontynuowac nawigacyjng przygode. Troche
wspadlnej pracy, i uwierzcie — nie tylko Polska ale i Europa stoi dla Was otworem, a to nawigacyjne
bractwo, to wbrew pozorom zgrana ekipa i naprawde fajni, pomocni ludzie.

Wiec pamietajcie — zaréwno przed jak i po rajdzie jestesmy dla Was i zawsze pomozemy.
Tym czasem koriczymy, dobranoc i jutro widzimy sie na starcie.

Piona!



